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Начался новый учебный год, и вы снова пришли на урок 
технологии. В 6 классе вы будете работать над более сложны-
ми проектами и изготовлять изделия, необходимые людям.

Представьте себя мастерами, выполняющими интерес-
ное и нужное людям дело. Вспомните, как в книге Марка Тве-
на «Приключения Тома Сойера» главный герой красил забор. 
Пока Том считал свою работу наказанием за проступок, он с 
отвращением мазал кистью по доскам. И никто из приятелей 
не соглашался ему помогать. Но вот Том представил себя ху-
дожником, занимающимся любимым и интересным делом. Он 
водил кистью по забору, изредка оста навливался, чтобы по-
любоваться своей работой, добавлял мазок-другой и радовал-
ся результатам труда. Приятели стали посматривать на Тома с 
завистью и просить дать и им пора ботать.

Постарайтесь и вы выбрать проект, который доставил бы 
вам, вашим друзьям и другим людям радость от его выполне-
ния. Для этого полезно сходить на экскурсии в музеи, на про-
изводство, провести анализ готовых изделий, имеющихся в 
магазинах или на рынках, найти нужную информацию в кни-
гах, журналах, Интернете. Поговорите с членами вашей се-
мьи, родственниками, друзьями, узнайте их интересы и по-
требности. Посоветуйтесь с учителем. Он поможет вам ре-
шить, достаточно ли у вас знаний и умений для выполнения 
задуманного проекта, и определить, какие материалы, инстру-
менты и оборудование необходимы для качественного изго-
товления вашего изделия.

Итак, в добрый путь! Интересного и познавательного 
вам учебного года!

Введение



 В учебнике приняты условные обозначения

Вопросы

Это интересно

Форма выполнения упражнения

Необходимые материалы

Упражнения, исследования

Использование компьютера. Поиск в Интернете нуж-
ной информации
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Чтобы понять, каково значение технологии в жизни че-
ловека и общества, необходимо вспомнить определение поня-
тия «технология». Технология — это процесс, направленный 
на получение качественного конечного результата с наимень-
шими затратами всех видов ресурсов (материалов, времени, 
финансов и др.). Это способ создания рукотворного мира для 
удовлетворения потребностей человека и общества. Техноло-
гию можно рассматривать также как процесс преобразования 
растительных, животных, синтетических, искусственных и 
других материалов в изделия, необходимые людям. Под тер-
мином «изделие» следует понимать любой конечный продукт 
труда (материального, интеллектуального и т. п.).

Понятие «технология» часто рассматривается в связи 
с конкретной отраслью производства. Различают техно-
логии:

• машиностроительные;

• информационные;

• телекоммуникационные;

• инновационные;

• социальные;

• педагогические;

• строительные;

• химические и др.

Например, создание, сохранение, управление и обработ-
ка данных, в том числе с применением вычислительной тех-
ники, относится к информационным технологиям (ИТ). Они 
предполагают использование компьютеров, современных ин-
формационных устройств и программного обеспечения для 
создания, хранения, обработки, передачи и получения ин-
формации.

1.  Технология в жизни человека 
и общества
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При организации любой деятельности применяют техно-
логию проектирования и конструирования конкретного про-
дукта.

Технологии могут быть трудосберегающими (использо-
вание автоматизации и роботизации трудоёмких процессов); 
энергосберегающими (снижение потерь при производстве, 
передаче и потреблении тепловой и электрической энергии); 
экологосберегающими (уменьшение вредного воздействия 
производственных процессов; сохранение и восстановление 
лесных массивов; снижение концентрации выхлопных газов; 
производство сельскохозяйственной продукции и др.).

Если вы обратитесь к ресурсам сети Интернет, то найдё-
те материал по возникновению, развитию и классификации 
технологий.

Работая с учебником «Технология. Технологии ведения 
дома», вы ознакомитесь с технологиями:

• проектирования продукта труда и осуществления ис-
следовательской деятельности;

• создания изделий из различных материалов;

• художественных ремёсел;

• обработки пищевых продуктов и приготовления блюд;

• ведения домашнего хозяйства.

Найдите в Интернете описание технологии приготовле-
ния вашего любимого блюда и ознакомьте с ней одно-
классников.

1. Для чего необходимо знать технологию изготовления 
изделия?
2. Что произойдёт, если изготовлять изделие, не опреде-
лив технологию всего процесса?
3. Приведите примеры трудосберегающих технологий.
4. Приведите примеры энергосберегающих технологий.
5. Приведите примеры экологосберегающих технологий.
6. Можно ли разработать технологию подготовки и про-
ведения своего дня рождения?
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Технология проектирования представляет собой по-
следовательность технологических операций, графическое и 
текстовое сопровождение, используемое для описания реали-
зации конкретного проекта. Этот процесс связан обычно 
с исследовательской деятельностью, которая предпола-
гает выполнение определённых задач с заранее неизвестным 
решением. Основными характеристиками исследо вательской 
деятельности являются: выделение проблемы исследования, 
выдвижение предположений решения проблемы, анализ раз-
личных источников, проведение эксперимента. Исследова-
тельская деятельность предшествует созидательной дея-
тельности, которая предусматривает созда ние определён-
ного продукта труда, удовлетворяющего материальные или 
духовные потребности людей. Все эти виды деятельности не-
обходимы для выполнения проекта.

Вы, наверное, помните, что одно из значений понятия 
«проект» — это замысел, идея, план создания конкретного 
продукта труда. Создаваемые продукты (изделия) существен-
но отличаются от аналогичных продуктов, изготовленных 
промышленным способом. Проект предполагает выполнение 
взаимосвязанных действий для достижения определённых 
целей.

Таким образом, в современном понимании проект — это 
то, что изменяет мир. Строительство дома или промышлен-
ного объекта, программа научно-исследовательских работ, 
разработка новой техники, создание кинофильма, развитие 
региона, изготовление одежды, мебели, изделий художест-
венных промыслов и многое другое — всё это проекты.

2.  Основы проектирования.
Исследовательская и созидательная
деятельность
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2.1. Основные компоненты проекта

В 5 классе вы узнали, что разработка любого проекта из-
готовления изделия или создание услуги начинается с изуче-
ния потребностей людей или общества.

Выявив потребность в каком-либо продукте труда, следу-
ет изучить аналоги этого продукта, т. е. провести исследова-
ние и уточнить, чем будет отличаться ваше изделие от уже су-
ществующих.

Для успешного выполнения проекта необходимо провес-
ти анализ необходимых материалов, оборудования, инстру-
ментов, приспособлений.

Большое значение имеет определение финансовых за-
трат на изготовление изделия и выявление экономической 
целесообразности (практической пользы) изготовления дан-
ного продукта труда. Проектируемое изделие не должно быть 
дороже аналогов.

Далее необходимо выдвинуть несколько идей созда-
ния продукта труда. Анализ всех выдвинутых идей позволит 
выбрать лучшую и провести детальную проработку этой 
идеи (выбор материалов, инструментов, оборудования; техно-
логия изготовления; разработка технологических карт и дру-
гой документации).

Посоветуйтесь с учителем, какие материалы потребуют-
ся для вашего изделия. Выясните свойства этих материалов, 
их доступность и наличие в школьных мастерских, дома, в ма-
газинах.

При проектировании изделий также важна экологиче-
ская оценка процесса и результатов труда. Следует выяснить 
возможность утилизации отходов и обеспечения «второй 
жизни» изделию.

Желательно оценить предполагаемые затраты време-
ни на выполнение различных компонентов проекта и предус-
мотреть безопасные приёмы труда.

После определения основных компонентов проекта не-
обходимо оценить свои знания и умения, которые понадо-
бятся для реализации проекта, продумать систему упражне-
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ний для отработки необходимых навыков. Только после это-
го можно приступать к изготовлению изделия.

Обсудите с учителем и одноклассниками сильные и сла-
бые стороны планируемого проекта. Найдите пути совершен-
ствования своей работы. 

1. Перечислите основные компоненты проекта.
2. Как вы предполагаете выявлять потребности людей 
в изделии, которое  планируете изготовить?
3. Планируете ли вы разрабатывать дизайнерское 
оформление продукта труда?
4. Что означает экономическая и экологическая оценка 
продукта труда?
5. В чём смысл утилизации отходов при изготовлении из-
делия?

2.2. Этапы проектной деятельности

Вся работа над проектом делится на этапы.
Первый этап — поисковый. Он предусматривает поиск и 

анализ проблемы, выбор темы проекта, определение задач, 
планирование проектной деятельности, сбор, изучение и об-
работку информации по теме проекта.

Второй этап — конструкторский. Он включает поиск 
оптимального решения задачи проекта, исследование вариан-
тов конструкции продукта труда с учётом требований дизай-
на. На этом этапе особое внимание уделяется составлению 
конструкторской документации.

Третий этап — технологический. Он содержит план 
практической реализации проекта, составление технологиче-
ских карт, выбор материалов, инструментов, оборудования, 
текущий контроль качества запланированных операций, изго-
товление изделия, внесение (при необходимости) изменений 
в конструкцию и технологию.

Четвёртый этап — заключительный. Он предусматри-
вает анализ результатов проектной деятельности и получен-
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ного изделия, определение возможностей использования ре-
зультатов выполнения проекта. При этом важно оценить как 
продукт труда, так и качество проектирования. Это позволит 
избежать ошибок в дальнейшей работе. Проектируя и созда-
вая изделия, вы несёте ответственность за свою работу.

Предположим, что ваш проект направлен на подготовку 
и проведение дня рождения. Как вы представляете этапы сво-
его проекта? Как будет выглядеть поисковый этап проекта 
«Мой день рождения»? Рекомендуем вам определить способ 
приглашения гостей, продумать встречу всех участников 
праздника, разработать праздничное меню, решить, в чём бу-
дет состоять развлекательная часть праздника, и т. п. Что сле-
дует включить в конструкторский этап этого проекта? Как 
будет выглядеть технологический этап? Следует ли состав-
лять технологическую карту, продумывать дизайн помеще-
ния, одежды, убранства стола и другое? Что вы планируете 
анализировать на заключительном этапе проекта (ваша 
удовлетворённость (неудовлетворённость) проведением дня 
рождения; мнение гостей; недостатки проектной деятельно-
сти; недостатки проведения мероприятия)? Что вы учтёте 
при проведении дня рождения в следующем году? Если вы бу-
дете соблюдать все этапы проектной деятельности, ваш 
проект будет успешным.

Обратитесь за помощью к учителю
Не отвлекайте своими проблемами учителя, когда он за-

нят организационной работой класса.
Правильно формулируйте вопросы к учителю.

Воспользуйтесь помощью ваших друзей
Относитесь к идеям других с уважением.
Если вы решили сделать коллективный проект, опреде-

лите, кто и что будет выполнять и в какое время.
Если вы взяли на себя ответственность за что-либо, не за-

будьте выполнить обещанное.
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2.3. Способы представления результатов 
выполнения проекта

Заключительный этап любого проекта завершается пред-
ставлением результатов проектной деятельности и демонст-
рацией продукта труда. Способы этого представления могут 
быть различными. Для того чтобы оценить достоинства и не-
достатки проектной деятельности, необходимо вести записи 
хода и результатов работы над проектом. Записи можно де-
лать в тетради творческих работ (ТТР). Это позволит вам 
улучшить проект, а учителю — оценить ваши успехи и дости-
жения. Необходимо записывать:

• требования к конечному результату проекта;

• ваши действия на всех этапах проектной деятельности;

• вашу собственную оценку проведённой проектной дея-
тельности (самооценку);

• уточнения и изменения, которые вы вносили в ходе 
проектирования и изготовления продукта труда;

• информацию о том, хорошо ли готовое изделие вы-
полняет свои функции, удовлетворяет ли потребности потре-
бителя (пользователя).

Оформляйте работу над проектом, используя:

• записи в ТТР;

• текст, набранный на компьютере;

• черновые наброски, эскизы, рисунки, чертежи;

• объёмные модели;

• технологические карты;

• коллекции фотографий и др.

Использование компьютера 
при выполнении проектов*

Что такое компьютер? Компьютер — это прежде всего 
инструмент. Иногда его сравнивают с карандашом, потому что с 
помощью компьютера мы можем писать, делать заметки, набро-

* Эта тема изучается при наличии в школе компьютеров.
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ски рисунков. Однако возможности компьютера гораздо шире. 
В зависимости от используемых программ с его помощью легко, 
например, провести математические расчёты, разработать афи-
шу для школьного спектакля, эскиз будущего изделия или узор 
для ткани. Можно поэкспериментировать с рисунком и цветом, 
спроектировать шаблон для разметки или использовать ком-
пь ютер для управления швейной машиной либо токарным 
станком, самолётом или освещением в театре и многого дру-
гого.

Компьютер — это и «толстая тетрадь», где удобно хра-
нить всё, что вы разработали с его помощью. Через Интернет 
можно получить доступ ко многим биб лиотекам, обменивать-
ся электронными письмами с адресатами во всём мире. От-
правленное вами сообщение мгновенно доставляется в любую 
точку мира, где есть компь ютер и выход в Интернет.

Компьютер может быть очень полезен при изучении тех-
нологии и выполнении проектов — от оформления решений до 
моделирования и оценки результатов проекта, презентации.

Обратите внимание!

 1.  Начинать и заканчивать работу с использованием 
компьютера следует только с разрешения учителя.
 2.  Во время работы нужно сидеть в удобной позе, 
с прямым позвоночником.
 3.  Расстояние от глаз до экрана монитора должно 
быть не менее 40 см.
 4.  Работать на компьютере без перерыва рекомендует-
ся не более 20 минут.
 5.  Во время перерыва полезно выполнить ряд упраж-
нений:

• глаза открыты; перевести взгляд влево — вправо, 
вправо — прямо, вверх — прямо (без задержек); повто-
рить 10 раз;

• сидя прямо, выполнить глазами круговые движе-
ния: влево 10 кругов, затем вправо 10 кругов (сначала бы-
стро, затем медленнее);
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• посмотреть на кончик носа, затем вдаль, повторить 
несколько раз.
 6.  По окончании работы на компьютере выключите 
его из электросети.

Упражнение

 Моделирование с помощью программы
компьютерного проектирования

Индивидуально

Компьютер с графической программой

 Использовать программу компьютерного проектирова-
ния, чтобы экспериментировать с дизайн-идеями

 Вам нужно разработать рисунок либо для ткани, либо 
для обоев в детской комнате, либо для обёрточной бума-
ги. Что бы вы ни выбрали, вы будете использовать по-
вторяющийся рисунок

Этапы работы

1. Откройте графическую программу.
2. Сделайте простой абстрактный рисунок, используя 

два или три элемента различных цветов.
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3. Наложите один элемент на другой.
4. Сохраните файл.
5. Используйте команды «Копировать» и «Вставить», 

чтобы воспроизвести рисунок.

6. Используйте команды «Копировать» и «Вставить», 
чтобы построить повторяющийся рисунок.

7. За рисунком начертите квадрат и закрасьте его другим 
цветом.
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8. Экспериментируйте, меняя цвет фона.
9. Когда у вас получится рисунок, который вам нравится, 

сделайте его копию на рабочем столе или на экране либо ис-
пользуйте команду «Сохранить как...», чтобы у вас было не-
сколько отдельных файлов.

10. Создайте три рисунка, обсудите с друзьями или роди-
телями, какой из них лучший и почему. 

Если позволяет время, поэкспериментируйте ещё с раз-
личными типами заливки для фонового квадрата.


