
АВТОРСКАЯ ПРОГРАММА
ПО УЧЕБНОМУ ПРЕДМЕТУ 

«ИНФОРМАТИКА» ДЛЯ 7–9 КЛАССОВ
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Программа по информатике для основной школы состав-
лена в соответствии с: требованиями федерального госу-
дарственного образовательного стандарта основного общего 
образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам ос-
воения основной образовательной программы (личностным, 
метапредметным, предметным); основными подходами к раз-
витию и формированию универсальных учебных действий 
(УУД) для основного общего образования. В ней соблюдается 
преемственность с федеральным государственным образова-
тельным стандартом начального общего образования; учиты-
ваются межпредметные связи, а также возрастные и психоло-
гические особенности школьников, обучающихся на ступени 
основного общего образования.

В программе предложен авторский подход в части структу-
рирования учебного материала, определения последователь-
ности его изучения, путей формирования системы знаний, 
умений и способов деятельности, развития, воспитания и со-
циализации учащихся. Программа является ключевым ком-
понентом учебно-методического комплекта по информатике 
для основной школы (авторы Л. Л. Босова, А. Ю. Босова;  
издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»)*.
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Методологической основой федеральных государственных 
образовательных стандартов является системно-деятельност-

* Полное описание УМК представлено в разделе программы «Матери-
ально-техническое и учебно-методическое обеспечение образователь-
ного процесса».
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ный подход, в рамках которого реализуются современные 
стратегии обучения, предполагающие использование ИКТ 
в процессе изучения всех предметов, во внеурочной и вне-
школьной деятельности на протяжении всего периода обуче-
ния в школе. Организация учебно-воспитательного процесса 
в современной информационно-образовательной среде явля-
ется необходимым условием формирования информационной 
культуры современного школьника, достижения им ряда об-
разовательных результатов, прямо связанных с необходимо-
стью использования информационных и коммуникационных 
технологий. 

Средства ИКТ не только обеспечивают образование с ис-
пользованием той же технологии, которую учащиеся приме-
няют для связи и развлечений вне школы (что важно само по 
себе с точки зрения социализации учащихся в современном 
информационном обществе), но и создают условия для ин-
дивидуализации учебного процесса, повышения его эффек-
тивности и результативности. На протяжении всего периода 
существования школьного курса информатики преподава-
ние этого предмета было тесно связано с информатизацией 
школьного образования: именно в рамках курса информати-
ки школьники знакомились с теоретическими основами ин-
формационных технологий, овладевали практическими на-
выками использования средств ИКТ, которые потенциально 
могли применять при изучении других школьных предметов 
и в повседневной жизни. 

Изучение информатики в 7–9 классах вносит значитель-
ный вклад в достижение главных целей основного общего  
образования, способствуя: 

 � формированию основ мировоззрения, соответствующего 
современному уровню развития науки и общественной 
практики за счет становления представлений об инфор-
мации как важнейшем стратегическом ресурсе развития 
личности, государства, общества; понимания роли ин-
формационных процессов в современном мире;  

 � совершенствованию общеучебных и общекультурных 
навыков работы с информацией в процессе систематиза-
ции и обобщения имеющихся и получения новых знаний, 
умений и способов деятельности в области информатики 
и ИКТ; развитию навыков самостоятельной учебной дея-
тельности школьников (учебного проектирования, моде-
лирования, исследовательской деятельности и т. д.);



16 Авторская программа

 � воспитанию ответственного и избирательного отно-
шения к информации с учетом правовых и этических 
аспектов ее распространения, воспитанию стремления к 
продолжению образования и созидательной деятельности 
с применением средств ИКТ.
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Информатика — научная дисциплина о закономерностях 
протекания информационных процессов в системах различ-
ной природы, а также о методах и средствах их автоматиза-
ции. 

Многие положения, развиваемые информатикой, рассма-
триваются как основа создания и использования информа-
ционных и коммуникационных технологий — одного из наи-
более значимых технологических достижений современной 
цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, био-
логией курс информатики закладывает основы естественно-
научного мировоззрения. 

Информатика имеет большое и постоянно возрастающее 
число междисциплинарных связей, причем как на уровне по-
нятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие 
предметные знания и способы деятельности (включая исполь-
зование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе ин-
форматики, находят применение как в рамках образователь-
ного процесса при изучении других предметных областей, 
так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми 
для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на 
формирование метапредметных и личностных результатов. 
Опыт формирования таких образовательных результатов на-
капливался в школьной информатике на протяжении всего 
периода ее становления и развития.

Одной из основных черт нашего времени является возрас-
тающая изменчивость окружающего мира. Необходимость 
подготовки личности к быстро наступающим переменам в 
обществе требует развития разнообразных форм мышления, 
формирования у учащихся умений организации собственной 
учебной деятельности, их ориентации на деятельностную 
жизненную позицию. Основой профессиональной мобильно-
сти человека, готовности к освоению новых, в том числе ин-
формационных, технологий является фундаментальность его 
образования. Именно поэтому в содержании курса школьной 
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информатики делается акцент на изучении фундаментальных 
основ информатики, формировании информационной культу-
ры, развитии алгоритмического мышления, реализации об-
щеобразовательного потенциала этого предмета.

В соответствии с требованиями ФГОС первое знакомство 
современных школьников с базовыми понятиями информа-
тики происходит на уровне начального общего образования в 
рамках логико-алгоритмической линии курса математики; в 
результате изучения всех без исключения предметов на уров-
не начального общего образования начинается формирование 
ИКТ-компетентности учащихся, необходимой им для даль-
нейшего обучения. Многие школы за счет часов части учеб-
ного плана, формируемого участниками образовательных 
отношений, вводят изучение информатики в 5–6 классах; в 
обязательной части учебного плана предусмотрено изучение 
информатики в 7–9 классах. Именно в 7–9 классах проис-
ходит систематическое изучение информатики как научной 
дисциплины, имеющей огромное значение в формировании 
мировоззрения современного человека. 

В процессе изучения курса информатики в 7–9 классах 
обучающимся предлагается основное содержание учебного 
предмета, которое в примерной основной образовательной 
программе (ПООП ООО) представлено четырьмя разделами.

Структура основного содержания учебного предмета 
«Информатика» согласно ПООП ООО

№ Название темы в ПООП ООО Код темы

Раздел 1. Введение

1 Информация и информационные процессы 1.1

2 Компьютер — универсальное устройство обработки 
данных 

1.2

Раздел 2. Математические основы информатики

3 Тексты и кодирование 2.1

4 Дискретизация 2.2

5 Системы счисления 2.3
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№ Название темы в ПООП ООО Код темы

6 Элементы комбинаторики, теории множеств и мате-
матической логики

2.4

7 Списки, графы, деревья 2.5

Раздел 3. Алгоритмы и элементы программирования

8 Исполнители и алгоритмы. Управление исполните-
лями

3.1

9 Алгоритмические конструкции 3.2

10 Построение алгоритмов и программ 3.3

11 Анализ алгоритмов 3.4

12 Робототехника 3.5

13 Математическое моделирование 3.6

Раздел 4. Использование программных систем и сервисов

14 Файловая система 4.1

15 Подготовка текстов и демонстрационных материа-
лов

4.2

16 Электронные (динамические) таблицы 4.3

17 Базы данных. Поиск информации 4.4

18 Работа в информационном пространстве. Информа-
ционно-коммуникационные технологии

4.5

Примерная программа не определяет последовательность 
изучения материала; для того, чтобы отразить логику изло-
жения учебного материала в УМК Л. Л. Босовой, А. Ю. Босо-
вой, предлагаемый к изучению материал структурирован по 
содержательным линиям; темы каждой из содержательных 
линий с помощью кодов соотнесены с темами, представлен-
ными в ПООП ООО.
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Структура содержания учебного материала, представленного 
в УМК по информатике Л. Л. Босовой, А. Ю. Босовой

№ Название содержательной линии Код 

1 Информация и информационные процессы 1.1, 2.1, 2.2

2 Компьютер как универсальное устройство 
работы с информацией 

1.2, 4.1, 4.5

3 Математические основы информатики 2.3, 2.4

4 Алгоритмы и элементы программирования 3.1, 3.2, 3.3, 3.4, 3.5

5 Моделирование и формализация 2.5, 3.6, 4.4

6 Обработка графической информации 2.2, 4.2

7 Обработка текстовой информации 2.2, 4.2

8 Мультимедиа 2.2, 4.2

9 Обработка числовой информации в элек-
тронных таблицах

4.3

10 Коммуникационные технологии 4.5
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Обязательная часть учебного плана примерной основной 
образовательной программы основного общего образования 
не предусматривает обязательное изучение курса информа-
тики в 5–6 классах. Время на данный курс образовательная 
организация может выделить за счет части учебного плана, 
формируемой участниками образовательных отношений. Та-
ким образом, в учебном плане основной школы информатика 
может быть представлена как: 

1) расширенный курс в 5–9 классах (пять лет по одному 
часу в неделю, всего 172 часа); 

2) базовый курс в 7–9 классах (три года по одному часу в 
неделю, всего 102 часа);

3) углубленный курс в 5–9 классах (пять лет по 1–2 часа в 
неделю, более 172 часов).

Предлагаемая программа может использоваться при реа-
лизации любого варианта изучения информатики в основной 
школе.
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Личностные результаты — сформировавшаяся в образова-
тельном процессе система ценностных отношений учащихся 
к себе, другим участникам образовательного процесса, само-
му образовательному процессу, объектам познания, результа-
там образовательной деятельности. Основными личностными 
результатами, формируемыми при изучении информатики в 
основной школе, являются:

 � наличие представлений об информации как важнейшем 
стратегическом ресурсе развития личности, государства, 
общества;

 � понимание роли информационных процессов в современ-
ном мире;

 � владение первичными навыками анализа и критичной 
оценки получаемой информации;

 � ответственное отношение к информации с учетом право-
вых и этических аспектов ее распространения;

 � развитие чувства личной ответственности за качество 
окружающей информационной среды;

 � способность увязать учебное содержание с собственным 
жизненным опытом, понять значимость подготовки в об-
ласти информатики и ИКТ в условиях развития инфор-
мационного общества;

 � готовность к повышению своего образовательного уровня 
и продолжению обучения с использованием средств и ме-
тодов информатики и ИКТ;

 � способность и готовность к общению и сотрудничеству со 
сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, 
общественно-полезной, учебно-исследовательской, твор-
ческой деятельности;

 � способность и готовность к принятию ценностей здорово-
го образа жизни благодаря знанию основных гигиениче-
ских, эргономических и технических условий безопасной 
эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты — освоенные обучающимися 
на базе одного, нескольких или всех учебных предметов спо-
собы деятельности, применимые как в рамках образователь-
ного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основ-
ными метапредметными результатами, формируемыми при 
изучении информатики в основной школе, являются:
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 � владение общепредметными понятиями «объект», «си-
стема», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

 � владение информационно-логическими умениями: опре-
делять понятия, создавать обобщения, устанавливать 
аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать 
основания и критерии для классификации, устанавли-
вать причинно-следственные связи, строить логическое 
рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное 
и по аналогии) и делать выводы;

 � владение умениями самостоятельно планировать пути 
достижения целей; соотносить свои действия с плани-
руемыми результатами, осуществлять контроль своей 
деятельности, определять способы действий в рамках 
предложенных условий, корректировать свои действия в 
соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать пра-
вильность выполнения учебной задачи;

 � владение основами самоконтроля, самооценки, принятия 
решений и осуществления осознанного выбора в учебной 
и познавательной деятельности;

 � владение основными универсальными умениями инфор-
мационного характера: постановка и формулирование 
проблемы; поиск и выделение необходимой информации, 
применение методов информационного поиска; структу-
рирование и визуализация информации; выбор наиболее 
эффективных способов решения задач в зависимости от 
конкретных условий; самостоятельное создание алгорит-
мов деятельности при решении проблем творческого и 
поискового характера;

 � владение информационным моделированием как основ-
ным методом приобретения знаний: умение преобразо-
вывать объект из чувственной формы в пространствен-
но-графическую или знаково-символическую модель; 
умение строить разнообразные информационные струк-
туры для описания объектов; умение «читать» табли-
цы, графики, диаграммы, схемы и т. д., самостоятельно 
перекодировать информацию из одной знаковой системы 
в другую; умение выбирать форму представления инфор-
мации в зависимости от стоящей задачи, проверять адек-
ватность модели объекту и цели моделирования;

 � ИКТ-компетентность — широкий спектр умений и навы-
ков использования средств информационных и коммуни-
кационных технологий для сбора, хранения, преобразо-
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вания и передачи различных видов информации, навыки 
создания личного информационного пространства (об-
ращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и 
звуков; создание письменных сообщений; создание гра-
фических объектов; создание музыкальных и звуковых 
сообщений; создание, восприятие и использование ги-
пермедиасообщений; коммуникация и социальное взаи-
модействие; поиск и организация хранения информации; 
анализ информации).

Предметные результаты включают в себя: освоенные обу-
чающимися в ходе изучения учебного предмета умения, спе-
цифические для данной предметной области, виды деятельно-
сти по получению нового знания в рамках учебного предмета, 
его преобразованию и применению в учебных, учебно-проект-
ных и социально-проектных ситуациях, формирование на-
учного типа мышления, научных представлений о ключевых 
теориях, типах и видах отношений, владение научной терми-
нологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. 

В соответствии с ФГОС общего образования основные пред-
метные результаты изучения информатики в основной школе 
отражают:

 � формирование информационной и алгоритмической 
культуры; формирование представления о компьютере 
как универсальном устройстве обработки информации; 
развитие основных навыков и умений использования 
компьютерных устройств;

 � формирование представления об основных изучаемых 
понятиях: информация, алгоритм, модель — и их свой-
ствах;

 � развитие алгоритмического мышления, необходимого 
для профессиональной деятельности в современном обще-
стве; развитие умений составлять и записывать алгоритм 
для конкретного исполнителя; формирование знаний об 
алгоритмических конструкциях, логических значениях 
и операциях; знакомство с одним из языков программи-
рования и основными алгоритмическими структурами — 
линейной, ветвящейся и циклической;

 � формирование умений формализации и структурирова-
ния информации, умения выбирать способ представления 
данных в соответствии с поставленной задачей — табли-
цы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соот-
ветствующих программных средств обработки данных;
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 � формирование навыков и умений безопасного и целе-
сообразного поведения при работе с компьютерными 
программами и в Интернете, умения соблюдать нормы  
информационной этики и права.

Предметные результаты сформулированы к каждой содер-
жательной линии учебного предмета:

1) линия «Информация и информационные процессы»;

2) линия «Компьютер как универсальное устройство рабо-
ты с информацией»;

3) линия «Математические основы информатики»;

4) линия «Алгоритмы и элементы программирования»;

5) линия «Моделирование и формализация»;

6) линия «Обработка графической информации»;

7) линия «Обработка текстовой информации»;

8) линия «Мультимедиа»;

9) линия «Обработка числовой информации в электрон-
ных таблицах»;

10) линия «Коммуникационные технологии».

Планируемые результаты, связанные с освоением ключе-
вых понятий курса информатики, представлены в рубрике 
«Выпускник будет знать …».

Планируемые результаты, характеризующие систему 
учебных действий в отношении опорного учебного материала, 
размещены в рубрике «Выпускник научится …». Они показы-
вают, какой уровень освоения опорного учебного материала 
ожидается от выпускника. Эти результаты потенциально до-
стигаемы большинством учащихся и выносятся на итоговую 
оценку как задания базового уровня (исполнительская ком-
петентность) или задания повышенного уровня (зона ближай-
шего развития).

Планируемые результаты, характеризующие систему 
учебных действий в отношении знаний, умений, навыков, 
расширяющих и углубляющих опорную систему, размеще-
ны в рубрике «Выпускник получит возможность научиться 
…». Эти результаты достигаются отдельными мотивированны-
ми и способными учащимися; они не отрабатываются со все-
ми группами учащихся в повседневной практике, но могут 
включаться в материалы итогового контроля.
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В результате изучения содержательной линии «Информа-
ция и информационные процессы» 

выпускник будет знать:
 � сущность основных понятий предмета: информатика, ин-
формация, информационный процесс, информационная 
система и др.;

 � основные единицы измерения количества информации и 
соотношения между ними;

выпускник научится:
 � различать виды информации по способам ее восприятия 
человеком и по способам ее представления на материаль-
ных носителях;

 � приводить примеры информационных процессов — про-
цессов, связанные с хранением, преобразованием и пере-
дачей данных — в живой природе и технике;

 � раскрывать общие закономерности протекания информа-
ционных процессов в системах различной природы;

 � кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой 
таблице;

 � определять длину кодовой последовательности по длине 
исходного текста и кодовой таблице равномерного кода;

 � описывать размер двоичных текстов, используя термины 
«бит», «байт» и производные от них; 

выпускник получит возможность:
 � углубить и развить представления о современной науч-
ной картине мира, об информации как одном из основ-
ных понятий современной науки, об информационных 
процессах и их роли в современном мире; 

 � узнать о том, что любые дискретные данные можно опи-
сать, используя алфавит, содержащий только два симво-
ла, например, 0 и 1;

 � научиться определять информационный вес символа про-
извольного алфавита.

 � научиться определять мощность алфавита, используемо-
го для записи сообщения;

 � научиться оценивать информационный объем сообще-
ния, записанного символами произвольного алфавита.

В результате изучения содержательной линии «Компью-
тер как универсальное устройство работы с информацией» 

выпускник будет знать:
 � назначение основных компонентов компьютера (процес-
сора, оперативной памяти, внешней энергонезависимой 
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памяти, устройств ввода-вывода), характеристиках этих 
устройств;

 � основные вехи истории и тенденции развития компьюте-
ров, пути улучшения их характеристик; 

 � круг задач, решаемых с помощью суперкомпьютеров;
 � сущность понятий, связанных с передачей данных (ис-
точник и приемник данных; канал связи, скорость пере-
дачи данных по каналу связи, пропускная способность 
канала связи);

выпускник научится:
 � классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом 
выполняемых задач, в том числе описывать виды и со-
став программного обеспечения современного компью-
тера;

 � определять качественные и количественные характери-
стики компонентов компьютера;

 � использовать термины, описывающие скорость передачи 
данных, оценивать время передачи данных;

 � классифицировать файлы по типу и иным параметрам;
 � выполнять основные операции с файлами (создавать, со-
хранять, редактировать, удалять, архивировать, «распа-
ковывать» архивные файлы);

 � разбираться в иерархической структуре файловой си-
стемы (записывать полное имя файла (каталога), путь 
к файлу (каталогу) по имеющемуся описанию файловой 
структуры некоторого информационного носителя);

 � использовать маску для операций с файлами;
 � осуществлять поиск файлов средствами операционной 
системы;

выпускник получит возможность:
 � научиться осознано подходить к выбору ИКТ-средств для 
своих учебных и иных целей; подбирать программное 
обеспечение, соответствующее решаемой задаче; 

 � узнать о физических ограничениях на значения характе-
ристик компьютера;

 � овладеть знаниями, умениями и навыками, достаточ-
ными для работы с различными видами программных 
систем и интернет-сервисов (файловые менеджеры, тек-
стовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, по-
исковые системы, словари, электронные энциклопедии); 
умением характеризовать работу этих систем и сервисов 
с использованием соответствующей терминологии.
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В результате изучения содержательной линии «Математи-
ческие основы информатики» 

выпускник будет знать:
 � сущность понятий «система счисления», «позиционная 
система счисления», «алфавит системы счисления»,  
«основание системы счисления»;

 � сущность понятия «высказывание», сущность операций 
И (конъюнкция), ИЛИ (дизъюнкция), НЕ (отрицание);

 � сущность понятия «множество», сущность операций объ-
единения, пересечения и дополнения;

выпускник научится:
 � записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 1024; 
 � переводить заданное натуральное число из двоичной си-
стемы счисления в десятичную;

 � сравнивать числа в двоичной записи; 
 � складывать и умножать числа, записанные в двоичной 
системе счисления;

 � записывать логические выражения, составленные с по-
мощью операций «И», «ИЛИ», «НЕ» и скобок, опреде-
лять истинность такого составного высказывания, если 
известны значения истинности входящих в него элемен-
тарных высказываний;

 � оценивать мощность множеств, полученных из двух или 
трех базовых множеств с помощью операций объедине-
ния, пересечения и дополнения;

 � определять количество элементов в множествах, полу-
ченных из двух базовых множеств с помощью операций 
объединения, пересечения и дополнения;

 � использовать при решении задач формулы перемноже-
ния и сложения количества вариантов.

 � определять минимальную длину кодового слова по задан-
ным алфавиту кодируемого текста и кодовому алфавиту 
(для кодового алфавита из 2, 3 или 4 символов);

выпускник получит возможность:
 � научиться записывать в развернутой форме восьмерич-
ные и шестнадцатеричные числа;

 � научиться переводить заданное натуральное число, не 
превышающее 1024, из десятичной записи в восьмерич-
ную и из восьмеричной в десятичную; 

 � научиться переводить заданное натуральное число, не 
превышающее 1024, из десятичной записи в шестнадца-
теричную и из шестнадцатеричной в десятичную; 
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 � научиться выполнять «быстрый» перевод натуральных 
чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и 
шестнадцатеричную и обратно.

 � научиться вычитать числа, записанные в двоичной си-
стеме счисления;

 � научиться вычислять значения арифметических выра-
жений с целыми числами, представленными в двоичной, 
восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления;

 � познакомиться с тем, как информация (данные) пред-
ставляется в современных компьютерах и робототехни-
ческих системах;

 � научиться строить таблицу истинности для логического 
выражения;

 � научиться решать логические задачи с использованием 
таблиц истинности;

 � познакомиться с законами алгебры логики;
 � научиться решать логические задачи путем составления 
логических выражений и их преобразования с использо-
ванием основных свойств логических операций;

 � познакомиться с логическими элементами;
 � определять количество элементов в множествах, полу-
ченных из трех базовых множеств с помощью операций 
объединения, пересечения и дополнения;

 � сформировать представление о области применения ком-
бинаторных задач. 

В результате изучения содержательной линии «Алгорит-
мы и элементы программирования» 

выпускник будет знать:
 � сущность понятий «исполнитель», «алгоритм», «про-
грамма»;

 � сущность понятий «формальный исполнитель», «среда 
исполнителя», «система команд исполнителя»; знать об 
ограничениях, накладываемых средой исполнителя и его 
системой команд на круг задач, решаемых исполните-
лем;

 � базовые алгоритмические конструкции;
 � сущность метода последовательного уточнения алгоритма;

выпускник научится:
 � понимать разницу между употреблением терминов  
«исполнитель», «алгоритм», «программа» в обыденной 
речи и в информатике;
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 � выражать алгоритм решения задачи различными спо-
собами (словесным, графическим, в том числе и в виде 
блок-схемы, с помощью формальных языков и др.); 

 � определять наиболее оптимальный способ выражения  
алгоритма для решения конкретных задач (словесный, 
графический, с помощью формальных языков);

 � определять результат выполнения заданного алгоритма 
или его фрагмента;

 � выполнять без использования компьютера («вручную») 
несложные алгоритмы управления исполнителями  
Робот, Черепашка, Чертежник и др.;

 � выполнять без использования компьютера («вручную») 
несложные алгоритмы обработки числовых и текстовых 
данных, записанные на конкретном язык программиро-
вания с использованием основных управляющих кон-
струкций последовательного программирования (линей-
ная программа, ветвление, повторение, вспомогательные 
алгоритмы);

 � составлять несложные алгоритмы управления исполни-
телями Робот, Черепашка, Чертежник и др.; выполнять 
эти программы на компьютере;

 � составлять несложные алгоритмы обработки числовых 
и текстовых данных с использованием основных управ-
ляющих конструкций последовательного программиро-
вания и записывать их в виде программ на выбранном 
языке программирования; выполнять эти программы на 
компьютере;

 � использовать величины (переменные) различных типов, 
табличные величины (массивы), а также выражения, со-
ставленные из этих величин; использовать оператор при-
сваивания;

 � анализировать предложенную программу, например, 
определять, какие результаты возможны при заданном 
множестве исходных значений;

 � использовать при разработке алгоритмов логические зна-
чения, операции и выражения с ними;

 � записывать на выбранном языке программирования 
арифметические и логические выражения и вычислять 
их значения.

выпускник получит возможность:
 � познакомиться с задачами обработки данных и алгорит-
мами их решения;
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 � познакомиться с использованием в программах стро-
ковых величин и с операциями со строковыми величи-
нами;

 � научиться разрабатывать и записывать на языке про-
граммирования эффективные алгоритмы, содержащие 
базовые алгоритмические конструкции;

 � научиться составлять алгоритмы и программы для реше-
ния задач, возникающих в процессе учебы и вне ее;

 � познакомиться с понятием «управление», с примерами 
того, как компьютер управляет различными системами;

 � познакомиться с учебной средой составления программ 
управления автономными роботами и разобрать примеры 
алгоритмов управления, разработанными в этой среде.

В результате изучения содержательной линии «Моделиро-
вание и формализация» 

выпускник будет знать:
 � сущность понятий модель, моделирование, информаци-
онная модель, математическая модель и др.;

выпускник научится:
 � использовать терминологию, связанную с графами (вер-
шина, ребро, путь, длина ребра и пути), деревьями (ко-
рень, лист, высота дерева) и списками (первый элемент, 
последний элемент, предыдущий элемент, следующий 
элемент; вставка, удаление и замена элемента);

 � описывать граф с помощью матрицы смежности с указа-
нием длин ребер (знание термина «матрица смежности» 
не обязательно);

 � использовать табличные (реляционные) базы данных, 
выполнять отбор строк таблицы, удовлетворяющих опре-
деленному условию;

 � пользоваться различными формами представления дан-
ных (таблицы, диаграммы, графики и т. д.);

выпускник получит возможность:
 � сформировать представление о моделировании как методе 
научного познания; о компьютерных моделях и их исполь-
зовании для исследования объектов окружающего мира;

 � познакомиться с примерами использования графов, дере-
вьев и списков при описании реальных объектов и про-
цессов;

 � познакомиться с примерами математических моделей и 
использования компьютеров при их анализе; 
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 � понять сходства и различия между математической моде-
лью объекта и его натурной моделью, между математиче-
ской моделью объекта/явления и словесным описанием;

 � научиться строить математическую модель задачи — вы-
делять исходные данные и результаты, выявлять соотно-
шения между ними.

 � научиться выбирать форму представления информации в 
зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность 
модели объекту и цели моделирования.

В результате изучения содержательной линии «Обработка 
графической информации» 

выпускник будет знать:
 � сущность понятий «пиксель», «растровая графика», 
«векторная графика»;

 � сущность понятий модель, моделирование, информаци-
онная модель, математическая модель и др.;

выпускник научится:
 � выполнять ввод изображений в компьютер; 
 � создавать простые растровые изображения; редактиро-
вать готовые растровые изображения;  

 � создавать простые векторные изображения.
выпускник получит возможность:
 � познакомиться с цифровым представлением графической 
информации;

 � познакомиться с различными цветовыми моделями;
 � познакомиться с понятиями «пространственное раз-
решение монитора», «глубина кодирования (цвета)»,  
«палитра»;

 � научиться оценивать количественные параметры, свя-
занные с цифровым представлением и хранением изобра-
жений.

В результате изучения содержательной линии «Обработка 
текстовой информации» 

выпускник будет знать:
 � сущность понятия «кодовая таблица»;

выпускник научится:
 � создавать, редактировать и форматировать текстовые до-
кументы;

 � использовать средства автоматизации информационной 
деятельности при создании текстовых документов;
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 � познакомиться с двоичным кодированием текстов и с 
наиболее употребительными современными кодами;

 � оценивать количественные параметры, связанные с 
цифровым представлением текстовой информации с по-
мощью наиболее употребительных современных кодиро-
вок;

выпускник получит возможность научиться:
 � создавать текстовые документы с рисунками, таблицами, 
диаграммами.

В результате изучения содержательной линии «Мульти-
медиа» 

выпускник будет знать:
 � сущность технологии мультимедиа;
 � общие подходы к дискретному представлению аудиови-
зуальных данных;

выпускник научится:
 � использовать основные приемы создания мультимедий-
ных презентаций (подбирать дизайн презентации, макет 
слайда, размещать информационные объекты, использо-
вать гиперссылки и пр.);

выпускник получит возможность:
 � познакомится с программными средствами для работы с 
аудиовизуальными данными и соответствующим поня-
тийным аппаратом;

 � научиться оценивать количественные параметры, свя-
занные с цифровым представлением аудиовизуальной 
информации.

В результате изучения содержательной линии «Обработка 
числовой информации» 

выпускник будет знать:
 � назначение динамических (электронных) таблиц;

выпускник научится:
 � использовать основные способы графического пред-
ставления числовой информации (графики, круговые и 
столбчатые диаграммы);

 � использовать динамические (электронные) таблицы, в 
том числе формулы с использованием абсолютной, отно-
сительной и смешанной адресации, выделение диапазо-
на таблицы и упорядочивание (сортировку) его элемен-
тов; 



32 Авторская программа

выпускник получит возможность:
 � научиться проводить обработку большого массива дан-
ных с использованием средств электронной таблицы;

 � использовать электронные таблицы для решения задач, 
возникающих в процессе учебы и вне ее.

В результате изучения содержательной линии «Коммуни-
кационные технологии» 

выпускник будет знать:
 � базовые нормы информационной этики и права;

выпускник научится:
 � оперировать понятиями, связанными с передачей данных 
(источник и приемник данных; канал связи, скорость пе-
редачи данных по каналу связи, пропускная способность 
канала связи);

 � использовать термины, описывающие скорость передачи 
данных, оценивать время передачи данных;

 � анализировать доменные имена компьютеров и адреса 
документов в Интернете;

 � проводить поиск информации в сети Интернет по запро-
сам с использованием логических операций;

 � приемам безопасной организации своего личного про-
странства данных с использованием индивидуальных  
накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.;

 � соблюдать основы норм информационной этики и  
права;

выпускник получит возможность:
 � познакомиться с принципами функционирования  
Интернета и сетевого взаимодействия между компьюте-
рами;

 � расширить представления о компьютерных сетях рас-
пространения и обмена информацией, об использовании 
информационных ресурсов общества с соблюдением со-
ответствующих правовых и этических норм, требований 
информационной безопасности;

 � научиться оценивать возможное количество результатов 
поиска информации в Интернете, полученных по тем 
или иным запросам;

 � познакомиться с подходами к оценке достоверности ин-
формации (оценка надежности источника, сравнение 
данных из разных источников и в разные моменты вре-
мени и т. п.).




